
EVENTO:_________________________________________

EQUIPO:___________________________________________

DIVISION:______________________________________

Habilidades	
acrobaticas

Comentarios adicionales:______________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________

Piramide
2.5	pts	
max

TOTAL	IMPRESION	
GENERAL

DESEMPEÑO
MAX	10	PTS

COMPOSICION	DE	
LA	RUTINA
MAX	10	PTS

Partner
2.5	pts	
max

CREATIVIDAD
MAX	5	PTS

Juez	#	o	
iniciales

DANCE
MAX	10	PTS

TECNICA/DIFICULTAD COMENTARIOS



	

			



EVENTO:_________________________________________

EQUIPO:___________________________________________

DIVISION:______________________________________

Habilidades	
acrobaticas

Dificultad
5	Pts	Max

Tecnica
5	pts	max	

□	Dificultad	de	la		habilidad □	Preparacion/Entrada
□	%	participacion	 □	Velocidad
□	Combinaciones	de	hablidades □	Control	corporal

□	Sincronizacion	de	las	pasadas □	Aterrizaje	

□	Variedad □	Sincronizacion

□	Dificultad	de	la		habilidad □	Preparacion/Entrada

□	%	participacion	 □	Velocidad

□	Combinaciones	de	hablidades □	Control	corporal

□	Sincronizacion	de	las	pasadas □	Aterrizaje	

□	Variedad □	Sincronizacion

□	Dificultad	de	la		habilidad □	Posición	de	brazos

□	%	participacion	 □	Posición	de	piernas

□	Combinaciones	de	hablidades □	Hiperextension/altura

□	Sincronizacion	de	las	pasadas □	Aterrizaje		

□	Variedad □	Sincronizacion

Comentarios adicionales:______________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________

TOTAL	GIMNASIA

GIMNASIA	DE	
CARRERA
MAX	10	PTS

Pts	Alcanzados

SALTOS
MAX	10	PTS

Pts	Alcanzados

Asignado Asignado

Asignado

Juez	#	o	
iniciales

DRIVERS	DIFICULTAD DRIVERS	TECNICA

Asignado Asignado

Asignado

GIMNASIA	
ESTATICA	
MAX	10	PTS

Pts	Alcanzados



____________________________________________________________________







EVENTO:_________________________________________

EQUIPO:___________________________________________

DIVISION:______________________________________

Habilidades	
acrobaticas

Dificultad
5	Pts	Max

Tecnica
5	pts	max	

□	Dificultad	de	la		habilidad □	Flyers
□	%	participacion	 □	Base/spotters
□	Combinaciones	de	hablidades □	Transiciones/desmontes

apropiadas	e	inferiores	del	nivel □	Perfeccion	

□	Velocidad	habilidades	ejecutadas□	Sincronizacion

□	Dificultad	de	la		habilidad □	Flyers

□	%	participacion	 □	Base/spotters

□	Combinaciones	de	hablidades □	Transiciones/desmontes

apropiadas	e	inferiores	del	nivel □	Perfeccion	

□	Velocidad	habilidades	ejecutadas□	Sincronizacion

□	Dificultad	de	la		habilidad □	Flyers

□	%	participacion	 □	Base/spotters

□	Combinaciones	de	hablidades □	Altura

apropiadas	e	inferiores	del	nivel □	Desmonte/cuna

□	Velocidad	habilidades	ejecutadas□	Sincronizacion/timing

Comentarios adicionales:______________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________

Juez	#	o	
iniciales

DRIVERS	DIFICULTAD DRIVER	TECNICA

Asignado Asignado

Asignado Asignado

TOTAL	CONSTRUCIONES	
ACROBATICAS

LANZAMIENTOS
MAX	10	PTS

Pts	Alcanzados

Dificultad
5	pts	maxCANTIDAD	

PAREJAS/MIXTO
MAX	5	PTS

Asignado Asignado

PARTNER
MAX	10	PTS

Pts	Alcanzados

PIRAMIDES
MAX	10	PTS

Pts	Alcanzados



____________________________________________________________________







EVENTO:_________________________________________

EQUIPO:___________________________________________

DIVISION:______________________________________

Comentarios adicionales:______________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________
____________________________________________________________________

Juez	#	o	
iniciales

TOTAL	IMPRESION	
GENERAL

IMPACTO	AL	PUBLICO	(15)

MATERIAL	ADECUADO	AL	PUBLICO-	VOZ,	VELOCIDAD	Y	FLUIDEZ

HABILIDAD	Y	ENERGIA	CON	EL	PUBLICO

USO	APROPIADO	DE	CARTTELES,	POM	O	MEGAFONOS,	TECNICA	DE	
MOTIONS

INCORPORACION	DE	HABILIDADES	(15)

USO	APROPIADO	DE	HABILIDADES	PARA	ANIMAR	AL	PUBLICO

EJECUCION	Y	TECNICA	ADECUADA,	SINCRONIZACION	Y	MANEJO	DEL	
ESPACIO

IMPRESION	GENERAL	DE	LA	ANIMACION	(5)

5
FLUIDEZ,	EFECTIVIDAD	GENERAL	Y	DIFICULTAD	DE	LA	HABILIADADES	
UTILIAZADAS

5
5

5

5

10



	

			


